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Wylaczenie odpowiedzialnos$ci

Informacje znajdujace sie w tym dokumencie mogg zosta¢ zmienione bez powiadomienia. Producent nie
udziela zadnych deklaracji lub gwarancji w odneisieniu do zawartych tu tresci i szczegdlnie wytacza swojg
odpowiedzialno$¢ w odniesieniu do wszelkich dorozumianych gwarancji przydatnosci handlowej lub
dopasowania do okreslonego celu. Producent zastrzega sobie prawo do wykonywania poprawek w tej
publikacji i do okresowego wykonywania zmian zawartych w niej tresci, bez zobowigzania do
powiadamiania o takich poprawkach lub zmianach jakichkolwiek oséb.

Rozpoznanie znakéw towarowych

Kensington to zastrzezony znak towarowy ACCO Brand Corporation USA ze zgtoszong i oczekujgca
rejestracjg w innych krajach swiata.

HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub zastrzezone znaki
towarowe HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

Wszystkie inne nazwy produktow wykorzystane w tym podreczniku, sg wtasnoscig ich odpowiednich
wtascicieli i sg powszechnie uznane.
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Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Wazne:

Zaleca sie, aby przed uzyciem tego projektora uwaznie przeczytac te cze$c. Te instrukcje
bezpieczenstwa i uzytkowania zapewnig wiele lat bezpiecznego uzywania projektora. Zachowaj ten
podrecznik do wykorzystania w przysztoSci.

Uzywane symbole

Symbole ostrzezenia obecne na urzadzeniu i w tym podreczniku powiadamiajg niebezpiecznych
sytuacjach.

Do powiadamiania o waznych informacjach w tym podreczniku wykorzystywane sg nastepujace style.

Uwaga:
Udostepnia podreczne, dodatkowe informacje na dany temat.

Wazne:
Udostepnia dodatkowe informacje, ktorych nie wolno przeoczyc.

Ostrzezenie:
Powiadamia o sytuacjach, ktére moggq spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

Przestroga:
Powiadamia o sytuacjach, ktére moggq spowodowac uszkodzenie urzgdzenia, stworzy¢
niebezpieczenstwo lub spowodowac obrazenia osobiste.

W tym podreczniku komponenty i elementy menu OSD, sg wyrdznione pogrubiong czcionka, jak w
przykfadzie ponizej: .
“Nacisnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania, aby otworzy¢ menu WYSWIETLACZ.”

Ogdlne informacje dotyczace bezpieczenstwa

» Nie nalezy otwiera¢ obudowy urzadzenia. Oprocz lampy projekcji, w urzadzeniu nie ma czesci,
ktére moza wymienia¢ uzytkownik. W sprawach dotyczacych serwisu nalezy sie kontaktowac z
wykwalifikowanym perrsonelem.

» Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen i przestrég znajdujacych sie w tym podreczniku i na
urzadzeniu.

» Lampa projekcji emituje bardzo jasne swiatto. Aby unikng¢ uszkodzenia oczu nie nalezy zagladaé¢
w obiektyw, gdy lampa jest witgczona.

» Nie nalezy ustawiac urzadzenia na niestabilnej powierzchni, wézku lub podstawie.

» Nalezy unika¢ uzywania systemu w poblizu wody, w bezposrednim Swietle stonecznym lub w
poblizu urzgdzenai ogrzewania.

» Nie nalezy umieszczaé na urzadzeniu ciezkich obiektdw, takich jak ksigzki lub torby.
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Uwaga dotyczaca instalacji projektora

>

>

>

Projektor nalezy ustawi¢ w pozycji poziomej
Kat nachylenia projektora nie powinien przekraczac 15 stopni, projektora nie nalezy takze
instalowaé¢ w inny sposoéb niz w pozycji montazu biurkowego lub sufitowego, w przeciwnym razie

moze znaczgco sie zmniejszy¢ zywotnos¢ lampy. }

Nalezy pozostawi¢ co najmniej 50 cm wolnego miejsca dookota szczelin wentylacyjnych projektora.

Minimum 500mm Minimum 500mm Minimum 500mm

e T T T -
I Minimum 100mm

Minimum 300mm

Minimum 500mm

Nalezy sie upewni¢, ze do wlotowych szczelin wentylacyjnych nie przechodzi powietrze ze szczelin
wylotowych.

Podczas uzywania projektora w zamknietej przestrzeni nalezy sie upewnic, ze temperatura
otoczenia w obrebie zamknietego miejsca nie przekracza 5 — 35°C, przy uruchomionym
projektorze oraz, ze nie sg zastoniete szczeliny wlotu i wylotu powietrza.

Wszelkie obudowy powinny posiadac¢ certyfikat oceny termicznej, aby mie¢ pewnosé¢, ze projektor
nie bedzie ponownie korzystat z wychodzgcego powietrza, poniewaz moze to spowodowac
wytgczenie urzadzenia, nawet jesli temperatura obudowy miesci sie w akceptowanym zakresie 5 —
35°C.

Bezpieczenstwo zasilania

>
>

>

Nalezy uzywaé wytacznie dostarczony przewdd zasilajacy.

Nie nalezy niczego ustawia¢ na przewodzie zasilajgcym. Przewdd zasilajacy nalezy poprowadzi¢ w
miejscu, gdzie nie bedzie nadeptywany.

Podczas przechowywania lub dtugotrwatego nieuzywania nalezy wyjac z pilota zdalnego
sterowania baterie.

— i —



Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

Wymiana lampy

Nieprawidtowa wymiana lampy moze spowodowac¢ niebezpieczenstwo. Sprawdz Wymiana lampy projekcji
na stronie 31 w celu uzyskania jasnych i bezpiecznych instrukcji wykonania tej procedury. Przed wymiang
lampy:

» Odtgcz przewdd zasilajacy.
» Zaczekaj godzine na ochtodzenie lampy.
Czyszczenie projektora

» Przed czyszczeniem odtacz przewdd zasilajacy. Patrz, Czyszczenie projektora na stronie 33.

» Zaczekaj godzine na ochtodzenie lampy.
Ostrzezenia dotyczace przepisow

Przed instalacjg i rozpoczeciem uzywania projektora nalezy przeczyta¢ uwagi dotyczace przepiséw, w
czesci Zgodnos¢ z przepisami na stronie 46.

Wazne instrukcje dotyczace recyklingu:

Lampa(y) wewnatrz produktu zawiera rte¢. Ten produkt moze zawiera¢ inne zuzyte elementy
elektroniczne, ktére moga by¢ niebezpieczne, jesli nie zostang prawidtowo zutylizowane. Recykling lub
utylizacje nalezy wykonac¢ zgodnie z prawem lokalnym, stanowym lub federalnym. Dalsze informacje
mozna uzyskac¢ w Electronic Industries Alliance, pod adresem WWW.EIAE.ORG. Specyficzne informacje
dotyczace utylizacji lampy, mozna uzyskaé pod adresem WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Objasnienia symboli

UTYLIZACJA: Nie nalezy korzysta¢ z ustug zbiérki odpadéw domowych lub
komunalnych do utylizacji sprzetu elektrycznego i elektronicznego. W krajach
UE wymagane jest korzystanie z oddzielnych ustug zbidrki w celu recyklingu.

Glowne wlasciwosci

o [ekkie, fatwe do zapakowania i transportu.

e Zgodne z gtownymi standardami video, takimi jak NTSC, PAL i SECAM.

o Wysoka jasnosc umozliwia wykonywanie prezentacji w $wietle dziennym lub w jasno
o$wietlonych pomieszczeniach.

o Obstuga rozdzielczosci do UXGA, przy 16,7 miliona koloréw, co zapewnia ostre, wyrazne
obrazy.

e FElastyczne ustawienia umozliwiajg projekcje z przodu i z tytu.

o Prostokatny obraz projekcji, z zaawansowang korekcja keystone do projekcji pod kagtem.

o Automatyczne wykrywanie Zzrodta wejscia.

Informacje o tym podreczniku

Ten podrecznik jest przeznaczony dla uzytkownikéw i zawiera opis instalacji i uzywania projektora DLP.
Tam gdzie jest to mozliwe, na stronie znajdujg sie odpowiednie informacje - takie jak ilustracje i ich opis.
Ten utatwiajgcy drukowanie format jest wygodny i pomaga w oszczedzaniu papieru, a przez to pomaga
chroni¢ srodowisko naturalne. Zaleca sie, aby drukowac¢ jedynie potrzebne czesci.
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NA POCZATEK

Sprawdzenie listy opakowania

Ostroznie rozpakuj projektor i sprawdz, czy znajdujg sie w nim nastepujace elementy:

il
S
S —
PILOT ZDALNEGO KABEL HDMI PRZEWOD ZASILAJACY
STEROWANIA
(Z DWIEMA BATERIAMI AA)

Dysk CD-ROM KARTA SZYBKIEGO KARTA GWARANCYJINA
(TEN PODRECZNIK URUCHOMIENIA
UZYTKOWNIKA)

Jesli brakuje jakichkolwiek elementéw lub, gdy urzadzenie wyglada na uszkodzone, albo nie dziata nalezy
jak najszybciej skontaktowac sie z dostawca. Zaleca sie, aby zachowac oryginalny materiat opakowania
na wypadek koniecznosci zwrotu urzadzenia w celu wykonania ustugi gwarancyjne;.

Ostrzezenie:
Nalezy unika¢ uzywania projektora w zapylonych miejscach.
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Widoki czesci projektora

Seria H1080Widok z przodu z prawej

12 3 4 56 7
ELEMENT ETYKIETA Oris PATRZ STRONA:
1. Przycisk regulacji wysokosci | Naci$nij, aby zwolni¢ regulator wysokosci
2 Regulator wysokosci Regulacja poziomu projektora 12
3. Obiektyw Obiektyw projekcji
4 Odbiornik podezerwieni 8gggvréléisygnam podczerwieni z pilota zdlanego 6
5. Pokretlo ostrosci Wyostrza projektowany obraz
6. Pokretto powigkszenia Powigksza projektowany obraz b
7. Prayciski funkcji xll((i)(()ll; i g]))ry - Przyciski menu ekranowego (OSD) 3

Wazne:
Szczeliny wentylacyjne projektora umozliwiajg dobrg cyrkulacje powietrza, co zapewnia chfodzenie
lampy projektora. Nie nalezy zastaniac zadnych otworéw wentylacyjnych.
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Widok z gory - Przyciski menu ekranowego (OSD) i diody LED.

A
A
6 Z |
7 N
5 MENU AUTO 7
4
<« ENTER I 2
3 | | 8
2 BLANK SOURCE 9
\ )
| 10
w
1 v
O g
TEMP READY
| 1
12
PATRZ
ELEMENT ETYKIETA ’
STRONA:
1. (!) (Przycisk zasilania) Wtaczenie lub wylaczenie projektora. 10
2. BLANK (PUSTY) Wyswietlenie pustego ekranu i wyciszenie audio
3 <« (Kursor w lewo) / Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego dostepu
: Glo$nosc - OSD - Do regulacji gtosnosci
4 Enter Wprowadzenie lub potwierdzenie pod§wietlonego elementu
’ menu OSD 15
5. MENU Otwieranie i zamykanie menu OSD
6 ZAni(eIlilsiigcgfeorg / Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego dostgpu
' trapezower OSD - Do regulacji Znieksztalcenie trapezowe
7. AUTO Optymalizacja wielkosci obrazu, pozycji i rozdzielczo$ci
» (Kursor w prawo) / Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego dostepu 15
Glos$nos¢ + OSD - Do regulacji glosnosci
SOURCE (ZRODLO) Przejécie do menu Zrodto
V¥ (Kursor w dot) / T ., .
. . Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego dostepu
10. Znieksztatcenie i . 15
trapezowe- OSD - Do regulacji Znieksztalcenie trapezowe
Czerwony Lampa jest gotowa do wlaczenia zasilania.
11. READY LED (DIODA (Lampa nie jest gotowa
LED GOTOWOSCI) Miganie (rozgrzewanie/zamykanie/chtodzenie)
(patrz Komunikaty LED bledow na stronie36)
TEMP LED (DIODA —
12. LED TEMPERATURY) Miganie Kod bledu
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Widok z tytu
1 2 3

COMPONENT IN

v o DLP Projector (sifui2iit | 52 84)
vivitek® ..o,

=

nnnnnn

00

VIDEO IN

E

=
15 14 13 12 11 10 9
ELEMENT ‘ ETYKIETA PATRZ STRONA:
1. ;Yn‘?:r‘l’iga‘du Podiaczenie KABLA ZASILATACEGO 10
2. "> (USB) Podtacz kabel USB z komputera
3. Wejscie COMPONENT | Podtacz urzadzenie z wlaczonym sygnatem component video
4. Wejscie VIDEO Podtacz kabel composite z urzadzenia video
5. Wejscie VGA Podtacz kabel RGB z komputera.
6. HDMI - 1 Podtaczenie kabla HDMI z urzadzenia HDMI
7. HDMI -2 Podtaczenie kabla HDMI z urzadzenia HDMI
8. Prad staty 12V Podtaczenie 12V OUT (Wyjscie 12V)
9. Blokada Kensington éz;‘tr)lzr[:;grzlgie do statego obiektu systemem blokady 34
10. Glosnik Wyj$cie dzwieku audio
11. Odbiornik podezerwieni ggrboi\())vr;l;li; sygnatu podczerwieni z pilota zdlanego 6
12. Wejscie AUDIO (L iR) | Podiaczenie kabla audio z urzadzenia audio
13. Wejécie AUDIO Podtaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia wej$cia
14. RS-232C Podtaczenie kabla portu szeregowego RS-232 do zdalnego sterowania
15. WYISCIE AUDIO Podtaczenie kabla AUDIO do przelotowego przejscia audio
Uwaga:

Jesli posiadane urzadzenie wideo ma rézne Zrodta wejscia, dla uzyskania lepszej jako$ci obrazu
zaleca sie priorytet potgczen HDMI, component, Composite.
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ELEMENT ETYKIETA OrIs PATRZ STRONA:
1. Regulator nachylenia Przekr.(.zc dzwignig regulatora w celu egulacji kata 12
pozycji.
2 Otwory montazu Skontaktuj si¢ z dostawca w celu uzyskania informacji o montazu sufitowym
: sufitowego projektora
3. Regulator wysokosci Po nacisnigciu przycisku regulator opada.
Przycisk regulacji 12
4, yelsk reguiad Nacisnij, aby zwolni¢ regulator
wysokosci
Uwaga:

Podczas instalacji nalezy sprawdzic, czy uzywany jest zestaw do montazu sufitowego z
certyfikatem UL.

Do instalacji sufitowych nalezy stosowac certyfikowany osprzet i Sruby M4 o minimalnej gtebokosci
6 mm (0,23 cala).

Konstrukcja zestawu do montazu sufitowego musi mie¢ odpowiedni ksztaft i wytrzymatosc¢. Udzwig
zestawu do montazu sufitowego musi przekracza¢ wage zainstalowanego urzgdzenia, a jako
dodatkowy Srodek ostroznoSci zaleca sie, aby zestaw mogt udzwigngc urzadzenie o wadze
trzykrotnie przekraczajacej wage urzgdzenia (nie mniej niz 5,15 kg), przez ponad 60 sekund.
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Czesci pilota zdalnego sterowania

30 I
29— (o] ® [or— 1
e Sl 2
28— —vowit| [womz] [ e ——— 3
| |
27 | comP | [VIDEO\)_ 4
— 5
\ A
/’\\/\/ ; // \  6
26 t‘ 'l \ Q\ENTER?‘ > 1— 7
\ Vv N/ \ ":
8
25— ¥ @W—— 9
, 10
24 {P'h%gﬁ {SOURCE‘ [2D>3D}7 :;
23 _[CONTRAST] {BRlGHTl {SHARP )7 13
, 14

22— wr] (oo [mr[——15

21 —’ VOL + {FREIEZE] [BLANK)i : g
20—‘ VOL-‘ ’LIGHT‘ [AUTO‘i 18
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Wazne:
1. Nalezy unikac uzywaia projektora z wigczonym jasnym Swiattem jarzeniowym. Niektére wysokiej
czestotliwosci lampy jarzeniowe mogg przyrywac zdalne sterowanie.

2. Nalezy sprawdzic, czy nic nie zastania drogi pomiedzy pilotem zdlanego sterowania a
projektorem. Jesli droga pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a projektorem jest zastfonieta,
sygnat moze odbijac sie od niektérych odblaskowych powierzchni, takich jak ekrany projektora.

3. Przyciski na projektorze majq takie same funkcje jak odpowiednie przyciski na pilocie zdalnego
sterowania. Ten podrecznik uzytkownika opisuje funkcje w oparciu o pilota zdalnego sterowania.
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ELEMENT \ ETYKIETA PATRZ STRONA:
WYLACZENIE . .
1. sasilania Wylaczanie projektora 10
2. HDMI 2 Wyswietlanie wyboru zrédta HDMI 2
3. PC Wyswietla wybér zrodta PC
4. VIDEO Wyswietla wybor zrodta VIDEO
Ku.r SOT W g0t / Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego
5. Znieksztatcenie g .
dostepu OSD - Do regulacji Znieksztalcenie trapezowe
trapezowe+
6. ENTER Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w OSD 15
7 50T W prawo Nawigacja 1 zmiana ustawien w OSD
8. Kursor w dot
9. Wspolc;y nnik Wyswietla opcje wyboru ASPECT RATIO (Wspdtczynnik proporcji)
proporcji
10. SOURCE (ZRODLO) | Wykrywanie urzadzenia wejécia
11. 2D » 3D Przetaczanie funkcji 2D do 3D przez HDMI | 15
12. JASNY Wyswietla pasek ustawien jasnosci
13. OSTRY Wyswietla pasek ustawien ostro$ci
14. KOLOR Wyswietla pasek ustawien kolorow
15. ODCIEN) Wyswietla pasek ustawien odcieni
16. PUSTY Ustawia pusty ekran
17. ZATRZYMAJ Zatrzymanie/wylaczenie zatrzymania obrazu ekranowego
18. AUTOMATYCZNIE | Automatyczna regulacja czestotliwosci, fazy i pozycji
) Wiaczenie lub wylaczenie pod$wietlenia pilota zdalnego sterowania na okoto
19. PODSWIETLENIE 10 sekund. Naci$nigcie dowolnego innego przycisku, przy wlaczonym
podswietleniu, utrzymuje podswietlenie przez nast¢pne 10 sekund.
. Gtosnos¢ - . .
20 oo Regulacja glosnosci 15
21. Glosnos¢ +
22. WYCISZENIE Wyciszenie wbudowanego glosnika
23. KONTRAST Wyswietlenie paska ustawien kontrastu
24. TRYB OBRAZ Zmiana ustawienia trybu wy$wietlania
25. MENU/ZAKONCZ Otwieranie i opuszczanie OSD 15
26. Kursor w lewo Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
27. COMP Wyswietlanie wyboru zrodta Component
28. HDMI 1 Wyswietlanie wyboru zrodta HDMI 1
WLACZENIE . .
29. Jasilania Wilaczanie projektora 10
Nadajnik .. . .
30. podezerwieni Transmisja sygnatéw do projektora
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Zasieg dziatania pilota zdalnego sterowania

Pilot zdalnego sterowania wykorzystuje do sterowania projektorem transmisje podczerwieni. Nie jest
konieczne kierowanie pilota bezposrednio w projektor. Nawet jesli pilot nie jest trzymany prostopadle
do bokéw lub do tylnej czesci projektora, dziata dobrze w promieniu okoto 7 metrow (23 stopy) i 15
stopni powyzej lub ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie reaguje na sterowanie pilotem
zdalnego sterowania nalezy przysung¢ sie troche blizej.

Przyciski projektora i pilota zdalnego sterowania

Projektor mozna obstugiwac pilotem zdalnego sterowania lub przyciskami na projektorze. Wszystkie
operacje mozna wykonywac pilotem zdalnego sterowania; jednakze, niektére operacje mozna
wykonywac przyciskami na projektorze.
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USTAWIENIA | DZIAEANIE
Wkiadanie baterii pilota zdalnego sterowania
1. Zdejmij pokrywe wneki baterii (" A
przesuwajac ja w kierunku strzatki.
\_ _J
~

2_ W16z baterig strona z biegunem

dodatnim skierowana do gory. r

_J

3_ Zatdz z powrotem pokrywe. (" )
N

\_ _J

Ostrzezenie:
1. Nalezy uzywac wytgcznie baterie AA (Nie zaleca sie uzywania baterii alkalicznych).

2. Zuzyte baterie nalezy zutylizowac, zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Baterie nalezy wyjgc, przy dtuzszych okresach nieuzywania projektora.

—_9_
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Uruchamianie i wytaczanie projektora

1 . Podlacz do projektora przewod
zasilajacy. Podtacz wtyczke na drugim
koncu do gniazdak $ciennego.

Zaswieci si¢ dioda LED (b Zasilanie.

2_ Wiaczanie podtaczonych urzadzen.

3_ Upewnij sig, ze Swieci, a nie miga,
statym niebieskim $wiattem, dioda
LED(!) Zasilanie. Nast¢pnie nacisnij
przycisk (b Zasilanie w celu
wlaczenia projektora.

®
Wyswietlony zostanie ekran powitalny VIVI tek

projektora i wykryte zostang Vivid Color, Vivid Life
podiaczone urzadzenia.

4_ Po podtaczeniu wigcej niz jednego
urzadzenia wejscia, nacisnij przycisk
ZRODLO i uzyj A ¥ do przewijania
listy urzadzen.

e PC: Analogowy RGB

e HDMI 1/2: Multimedialny interfejs wysokiej
rozdzielczos$ci

e Component: Wejscie DVD YCbCr / YPbPr.

e Video: Tradycyjne composite video

- 10—



Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

ZASILANIE WYLACZOM
B. Po wyswietleniu okna ZASILANIE

WYLACZOM, naci$nij \ w panelu
sterowania lub na pilocie Nacisnij ponownie przycisk [0] ,
zdalnego sterowania. Projektor sl liEEe

wylaczy sig.

Macisnij dowolny inny przycisk, aby anulowac

Ostrzezenie:

Nie nalezy odtaczaé przewodu zasilajacego, dopdki nie przestanie migaé dioda GOTOWOSC, co
wskazuje ochfodzenie projektora.

— 11—
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Regulacja poziomu projektora

Podczas ustawien projektora nalezy pamieta¢ o nastepujacych elementach:
o Stét do ustawienia projektora lub podstawa powinny byc¢ wypoziomowane i wytrzymate.
o Projektor nalezy ustawic¢ prostopadle do ekranu.
o Przed regulacjg kata projekcji, zdejmij uchwyt tylnej nozki na tylnym regulatorze.
o Nalezy sprawdzi¢ zabezpieczenie kabli. Mozna sie o nie potkngc.

1 . Aby zwigkszy¢ poziom projektora, unie$ projektor [A], a nastepnie nacisnij
przycisk regulacji wysokosci[B].

Opadnie regulator wysokosci [C].

2_ Aby zmniejszy¢ poziom projektora, naci$nij przycisk regulacji wysokosci i nacis$nij
projektor w dot.

3_ Aby wyregulowac kat obrazu, przestaw w prawo lub w lewo regulator nachylenia
[D], az do uzyskania wymaganego kata.

12—
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Regulacja pokretta powiekszenia, ostrosci i znieksztatcenia trapezowego

1.

Uzyj element sterowania
Obraz - powigkszenie
(wytacznie na
projektorze) do zmiany
rozmiaru obrazu projekcji

1 rozmiaru ekranu@.

Uzyj elementu sterowania
Obraz — ostros$¢
(wytacznie na
projektorze) do zmiany
ostrosci obrazu projekcji

(A

Uzyj przyciskow
Znieksztalcenie
trapezowe (na
projektorze Iub na pilocie
zdalnego sterowania) do
korekeji efektu
znieksztatcen
trapezowych (szersza gora
lub dob).

Na ekranie pojawi si¢
regulacja znieksztatcenia
trapezowego.

+~—— POWER

@ ® OFF
— SOURCE -/

[Homi1)  [HOwi2) PC
\ \
comp |

AN
%A )

N

[« ( (evren) ) » |

\ \. / ( /

\/
ﬁé\ v

o) w9

& \uaric/

PICTURE
MODE SOURCE | | 2D»3D
CONTRAST| | BRIGHT | | SHARP.

| g

MENU AUTO

< ENTER || #+»

BLANK SOURCE \

& Znicksztalcenie trapezowe

Pilot zdalnego sterowania i panel OSD
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Regulacja glosnosci

1.

Naci$nij przyciski
Glosnos$¢ +/- na pilocie
zdalnego sterowania.
Na ekranie pojawi si¢
regulacja glo$nosci.

Nacisnij przyciski kursora
W lewo lub W prawo na
keypadzie w celu regulacji
Glo$nosé +/-.

Nacis$nij przycisk
Woyciszenie w celu
wylaczenia audio (Ta
funkcja jest dostgpna
wylacznie na pilocie
zdalnego sterowania).

L

1
> [

=
N

©)
=/ \/

&

\ \ i
et V’B
“w \SPECT
e
PICTURE
MODE SOURCE 2D»3D
(CONTRAST | BRIGHT SHARP
MUTE COLOR TINT
VOL+ FREEZE BLANK
VoL - LIGHT AUTO
Glosnosc

A
A
MENU AUTO
< ENTER
BLANK SOURCE
J
)
I w
O v
(] ]
TEMP READY
S5
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USTAWIENIA MENU OSD (MENU EKRANOWE)

Elementy sterowania menu OSD

Projektor ma menu OSD, ktére umozliwia regulacje obrazu i zmiane réznych ustawien.

Nawigacja w OSD

Do nawigacji i wykonywania zmian w OSD mozna uzy¢ przyciskéw kursora pilota zdalnego
sterowania lub przyciskow na projektorze. Nastepujaca ilustracja pokazuje odpowiednie przyciski na
projektorze

( { ( \ \ \
| €| (enter) | p | ‘l
\ A ’\/n // -
1——— - ~—5
) (\
i
PICTURE
=
N—
CONTRAST| BRIGHT

- 7 —— Yy,
LIGHT AUTO

| 2

AN

« <

7 "\\
————{MENY
2 N/

MENU J AUTO 4

<] ENTER || %>

6

N W anN

‘ BLANK ‘ ‘ SOURCE

A W
G
< d

vivitek

1. Aby przejs¢ do OSD, nacisnij przycisk B | E
MENU.

ZDJECIE >> Podstawowa

2. Dostepnych jest szes¢ menu. Nacisnij
przycisk kursora €4» w celu
przechodzenia pomiedzy opcjami
menu.

M Tivb wyswicetlania Uzytkownik 1
¥ Tryb uzytkownika Normalny
0 Jasnosc

ontrast

E Nasycenie koloru

3. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu
przejscia w gore lub w dot w menu.

dciery koloru

[l Ostrosc
4. Nacisnij €4» w celu zmiany warto$ci Barwa ciala
UStaW|er’] Wl Zapisz ustawienia

Q Ustawienie resetowania obrazu

5. Nacisnij MENU, aby zamkng¢ OSD lub
opusci¢ podmenu.

Uwaga:

W zalezno$ci od zZrodta video, dostepne sq nie wszystkie elementy OSD. Na przyktad, element
Ustawianie szczeg6téw PC w menu ZDJECIE>>Podstawowa, mozna regulowac wytgcznie po
podtaczeniu do komputera PC. Nie mozna uzyskac dostepu do elementéw niedostepnych i sg one
wyszarzone.

—15—
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Ustawienie jezyka OSD

Przed kontynuacjg nalezy ustawi¢ na preferowany jezyk OSD.

1. Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do KONFIG.
SYSTEMU>>Podstawowa.

@ a a 6

KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa

Jezyk Polski
Logo Splash VIVITEK

B Projekcja Przod — stol
Timer wygaszenia Wil

% Auto Power Off 20 min
Timer uspienia 30 min
Kolor tla Fioletowy
Menu ustawien

Zrodio

2. Naciskaj przycisk kursora A ¥, az do podswietlenia Jezyk.
3. Naciskaj przycisk kursora €4 », az do wybrania wymaganego jezyka.
4. Naci$nij przycisk MENU aby zamkng¢ menu OSD.

—16 -
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Przeglad menu OSD

Uzyj nastepujacej ilustracji do szybkiego znalezienia ustawienia lub okreslenia zakresu dla

ustawienia.

USTAWIENIA >> Podstawowa D1 Tryb wyswi ia_ | KinoWVi 2 ik 1/Uz ik 2/Uz ik 3/ISF Day/ISF Night
I Trybuzytkownika =  KinolVivid/Normainy

Jasnos¢

4‘ Barwa ciata

—{ Zapisz ustawienia H wpisaé

4‘ Ustawienie resetowania obrazu H

{

J—{Ustawienia zapisane _|

wpisa¢ — Tak/Nie ]
USTAWIENIA >> Zaawansowana Redukcja szuméw
Temperatura barwowa |——] Lampe native/Ciep! y/Chtodny/Uklad chiodny

Gamma
Regulacja HSG

Przestrzen kolorow

Automatyczny/RGB/STDV/HDTV

Balans bieli Gain rouge/Gain vert/Gain bleu/Biais rouge/Biais vert/Biais bleu]

-

Temp. barwowa uz Gain blanc rouge / Gain blanc vert / Gain blanc bleu ‘

(CUSTAWIENIA >> ZaawahsowanalRegulacja HSG Kolor podstawowy  |— RIG/BIY/C/M ]

Wzmochnienie

C WYSWIETLACZ Proporcje obrazu || Automatyczny/16:9/4:3/Letter Box/Rzeczywiste/2.35:1

Znieksztalcenie trapezowe

Oboinanie krawedzi obrazu wideo {_{ Obcinanie krawedz obrazu wideo |

Ust: otow PC —— ycja p ja pionowa
Ustawienia 3D Tryb 3D — Wiaczony /Wytaczony
Tryb 2D do 3D - Wiaczony /Wytaczony
Typ 3D || Status tylko
Odwrocenie synchr. | — Wiaczony /Wylaczony
Giebia2bdodd || Do $rod. 1~31 Na zewnatrz 1~3
Krzywa 2D do 3D 1 Krzywa 1~3
Obok siebie — Wiaczony /Wytaczony
Gra dol - Wiaczony Wyfaczon |
(_USTAWIENIA >> Podstawowa )—— Jezyk English/ Danske/ Nederlands/ Suomi/ Frangais/Deutsch Italiano/ Bl ZEE/ &= 01/
Norsk/ Polskil Portugués/ Pycouit/ $tJfl1+ / §i#{{1/ Espafiol / Svenskal
— Logo Splash ——TVIVITEK/Niebieski/Czarny

— Projekcja —] Przdd — st6l/Przéd — sufit/Tyt — stol/Tyt — sufit

t—  Timer wygaszenia |—] Wyt. /5 Min /10 Min / 15 Min 7 20 Min / 25 Min / 30 Min

—{  Auto Power Off |—] Wyt. /5 Min /10 Min / 15 Min / 20 Min / 25 Min / 30 Min

—{  Timer uspienia |——{ Wyt /30 Min/ 1 godz / 2 godz / 3 godz / 4godz / 8godz / 12 godz

Kolor tta Fioletowy/Niebieski/Czarny

Polozenie menu

T tewy gomy/Prawy gomy/SrodekiLowy dolnyiPrawy doiny |

—{ Menu ustawien
Menu czasu wyswietlania |—

5s/10s/15s/20s/25s/30s

] Zrédio PC —{ sprawdzaé/odznacz_|
HDMI 1 —{ sprawdzaé/odznacz_|
HDMI 2 " sprawdzac/odznacz ]
C — sprawdzaé/odznacz_|
Video —{sprawdza¢/odznacz |
Szybkie i Wiaczony |
(CUSTAWIENIA >> Zaawansowana )——| Audio Gto$nosé |
Wyciszenie — Wiaczony Wytaczony |
AGC — Wiaczony Wytaczony |
Resetuj — Tak/Nie ]
—{ Ustawienia lampy Tryb lampy
Resetuj timer lampy Tak/Nie

Czas praca lampy

] Tryb duzej wysokosci | Wytaczony/ Wiaczonyon |} Tak/Nie |
t——1  wzorzec testowy ][ Wylaczony/ Wiaszonyon |
4( Closed Caption Wk napisy zamkn. Wytaczony ]

Wersja napisow —{_ccticcaicesicea |

4{ Wytaczony/ Normalny
—{ Resetu] wszystkie ustawienia }—{ wpisaé H

Kontrolka LED

Resetuj /Anulyj |

Q STAN

Tryb wyswietlania

Rozdzielczos¢
Czas praca lampy
Wersja oprogramowania

— 17—
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ZDJECIE>>Menu Podstawowa

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
menu ZDJECIE>>Podstawowa. Nacisnij przycisk kursora A ¥; w gore i w dot w menu ZDJECIE
>>Podstawowa. Nacisnij €4» w celu zmiany wartosci ustawien.

Uwaga:
Dostosowanie ustawiern w menu ZDJECIE >> Podstawowa jest dostepne wytacznie w trybie
Uzytkownika 1/2/3.

ZDIECIE >> Podstawowa

Tryb wyswietlania Uzytkownik 1

Tryb uzytkownika Normalny

A Jasnosc

J Kontrast
Nasycenie koloru
Odcien koloru

u Ostrosc
Barwa ciala
Wl Zapisz ustawienia

ﬁ Ustawienie resetowania obrazu

ELEMENT Or1S

Naci$nij przyciski kursora «4» w celu ustawienia trybu wyswietlania.
Tryb wyswietlania (Zakres: Kino/ Zywy/ Normalny/ Uzytkownik 1/ Uzytkownik 2/ Uzytkownik 3)
Uwagi: Funkcja ISF dzien/ISF noc jest dostgpna po wiaczeniu Tryb ISF.

Naci$nij przyciski kursora € » w celu ustawienia trybu uzytkownika.

Tryb uzytkownika (Zakres: Kino/ Zywy / Normalny)
Jasnos¢ Nacisnij przyciski kursora €4 » w celu regulacji jasnosci wyswietlacza.
Kontrast Naci$nij przyciski kursora € » w celu regulacji kontrastu wyswietlacza.

: Naci$nij przyciski kursora €4 » w celu regulacji nasycenia video.
Nasycenie koloru . .. . ., . .
Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna wytacznie po wybraniu zrodta wejscia Component, Video.

Naci$nij przyciski kursora €4 ®» w celu regulacji odcienia/barwy video.
Odcien koloru Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna wytacznie po wykryciu zrodta wejscia Component, Video
z wybranym zrodtem wejscia systemu NTSC.

Nacisnij przycisk kursora € ®» w celu regulacji ostro$ci wyswietlacza.

Ostros¢
Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna wylacznie po wybraniu zrodta wejscia Component, Video.
B - Naci$nij przyciski kursora € » w celu regulacji odcienia skory na wyswietlaczu.
arwa ciala
Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna wylacznie po wybraniu zrodta wejscia Component, Video.
Zapisz ustawienia Nacisnij przycisk Wprowadz, aby zapisa¢ wszystkie ustawienia.

Ustawienie resetowania | Nacis$nij przycisk Wprowadz, aby zresetowac wszystkie ustawienia do warto$ci
obrazu domyslnych.
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ZDJECIE >> Menu Zaawansowana

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora €4» w celu przejscia do
menu ZDJECIE >> Zaawansowana. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dot
w menu ZDJECIE >> Zaawansowana. Nacisnij €4» w celu zmiany wartosci ustawien.

ZDJECIE >> Zaawansowana

Al Redukcja szumow

Ll Temperatura barwowa Lampa naturalna

Gamma

Regulacja HSG

Przestrzen kolorow Automatyczny
Balans bieli

Temp. barwowa uzytkownika

ELEMENT OrIS

Redukcja szumow Nacisnij przycisk kursora 4P w celu regulacji Redukcja szumow.

Temperatura barwowa | Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu ustawienia Temperatura barwowa.

Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu regulacji korekcji gamma wys$wietlacza.

Gamma Uwagi: Ta funkcja jest dost¢pna wytacznie w trybie Uzytkownika 1/2/3.

Naci$nij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Regulacja HSG.

Regulacja HSG Patrz Regulacja HSG na stronie 20.

Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu ustawienia Przestrzen kolorow.
Przestrzen koloréw (Zakres: Automatyczny/ RGB/ SDTV/ HDTV)
Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna wylacznie po wybraniu zrodta wejscia HDMI.

Naci$nij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Balans bieli.

Balans bieli Patrz Balans bieli na stronie 20.

Temp. barwowa Naci$nij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Temp. barwowa uzytkownika.
uzytkownika Patrz Temp. barwowa uzytkownika na stronie 21.
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Regulacja HSG

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Regulacja HSG.

Regulacja HSG

Kolor podstawowy R
Barwa 0 =

MNasycenie N —

Wzmochienie 100

ELEMENT OrIS

Kolor podstawowy Nacis'l?ij przyciski 4 >, .aby ust’a’wié Kol(?r podstayvowy.
Uwagi: Dostosowaé mozna sze§¢ zestawow kolorow (R/ G/ B/ C/ M/ Y).
Barwa Nacisnij przyciski €4 » w celu regulacji Barwa.
Nasycenie Nacisnij przyciski 4 » w celu regulacji Nasycenie.
Wzmocnienie Nacisnij przyciski 4 » w celu regulacji Wzmocnienie.

Balans bieli

Balans bieli

Wzmocnienie czerwonego
Wzmocnienie zielonego
Wzmocnienie niebieskiego
Odchylenie czerwonego
QOdchylenie zielonego

QOdchylenie niebieskiego

ELEMENT Oris
Wzmocnienie czerwonego Naci$nij przycisk kursora € » w celu regulacji Wzmocnienie czerwonego.
Wzmocnienie zielonego Nacisnij przycisk kursora €4 ®» w celu regulacji Wzmocnienie zielonego
Wzmocnienie niebieskiego Nacisnij przycisk kursora €4 ®» w celu regulacji Wzmocnienie niebieskiego
Odchylenie czerwonego Nacis$nij przycisk kursora € ¥» w celu regulacji Odchylenie czerwonego
Odchylenie zielonego Naci$nij przycisk kursora €¥» w celu regulacji Odchylenie zielonego
Odchylenie niebieskiego Nacisnij przycisk kursora € » w celu regulacji Odchylenie niebieskiego
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Temp. barwowa uzytkownika

Temp. barwowa uzytkownika

Bialy wzmoc, Czerwonego 100
Bialy wzmoc. Zielonego 100
Bialy wzmoc. Niebieskiego 100

ELEMENT OrIS

Bialy wzmoc. Czerwonego | Nacisnij przycisk kursora €4 w celu regulacji Bialy wzmoc. czerwonego.

Biaty wzmoc. Zielonego Nacisnij przycisk kursora 4P w celu regulacji Bialty wzmoc. zielonego

Bialy wzmoc. Niebieskiego | Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu regulacji Bialy wzmoc. niebieskiego
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Menu WYSWIETLACZ

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
menu WYSWIETLACZ. Naciénij przycisk kursora A ¥ w celu przejécia w gére lub w dét w menu
WYSWIETLACZ.

Nacisnij €4» w celu zmiany wartosci ustawien.

WYSWIETLACZ

O Proporcje obrazu Automabyczny
& Znieksztalcenie trapezowe =
Obcinanie krawedzi obrazu wideo

x‘ Ustawianie szczegotow PC

Ustawienia 30

ELEMENT OPIS

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu ustawienia Proporcje obrazu.

Proporcje obrazu (Zakres: Automatyczny/ 16:9/ 4:3/ Letter Box/ Rzeczywiste/2,35:1)

Znieksztalcenie trapezowe Nacisnij przycisk kursora € » w celu regulacji Znieksztalcenie trapezowe.

Obcinanie krawedzi obrazu wideo | Naci$nij przycisk kursora €» w celu regulacji Obcinanie krawedzi obrazu wideo.

Naci$nij przycisk WPROWADZ w celu przejscia do podmenu Ustawianie
Ustawianie szczegotow PC szczegolow PC.
Patrz Ustawianie szczegotow PC na stronie 23.

Nacisnij przycisk €4 » w celu ustawienia menu 3D.

Ustawienia 3D Patrz Ustawienia 3D na stronie24.
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Ustawianie szczegotow PC

Nacisnij przycisk Wprowadz w celu przejscia do podmenu Ustawianie szczego6téw PC.

Uwaga:
Dostosowanie ustawiern w menu Ustawianie szczego6iow PC jest dostepne wytacznie po wybraniu
Zrodfa wejscia PC (analogowy sygnat RGB).

Ustawianie szczegdlow PC

Automatyczny
Czestotliwosdc
Faza

Pozycja pozioma
Pozycja pionowa

ELEMENT OprIS

Nacisnij przycisk Wprowadz/Automatyczny w panelu sterowania lub
Automatyczny Wprowadz/Automatyczny przycisk na pilocie zdalnego sterowania w celu automatyczne;j
regulacji czgstotliwosci, fazy i pozycji.

Czestotliwosé Naci$nij przyciski 4 » w celu regulacji wartosci probkowania A/D.

Faza Nacisnij przyciski 4P w celu regulacji zegara probkowania A/D.

Pozycja pozioma Naci$nij przyciski € w celu regulacji pozycji wyswietlacza w lewo lub w prawo.
Pozycja pionowa Nacisnij przyciski €P» w celu regulacji pozycji wyswietlacz w gore lub w dot.
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Ustawienia 3D

Tryb 3D Whylaczony
Tryb 20 do 3D Whylaczony
Typ 3D Whylaczony
Odwracenie synchr, Whylaczony
Glebia 2D do 3D Do srod. 1
Krzywa 2D do 3D Whylaczony

Obok siebie Whylaczony
Goraidot Whylaczony

ELEMENT OrI1S

Tryb 3D Nacisnij przycisk 4P w celu wlaczenia lub wytaczenia trybu 3D.
Tryb 2D do 3D Naci$nij przycisk 4P w celu wlaczenia lub wylaczenia trybu 2D do 3D.
Typ 3D Pokazywanie typu 3D biezacego obrazu wejscia.

Naci$nij przycisk 4 »w celu wilaczenia lub wyltaczenia trybu Sync Invert (Odwrdcenie

Odwroécenie synchr. synchronizacji)

Glgbia 2D do 3D Nacisnij przyciski €» w celu regulacji glebi efektu 3D.

Krzywa 2D do 3D Naci$nij przyciski 4» w celu regulacji krzywej 3D.

Nacisnij przycisk €4 » w celu wlaczenia lub wylaczenia konwersji obrazu 2D Obok siebie
(potowa)

Obok siebie (Konwersja obrazu 2D z side by side (obok siebie) do czystej sekwencji klatek 3D i zmiang
wygladu obrazu wyj$cia na efekt 3D.)
Nacisnij przycisk €4 P» w celu wlaczenia lub wylaczenia konwersji obrazu 2D Gora i dot
Gora i dot (polowa)

(Konwersja obrazu 2D z top-and-bottom (gora i dot) do czystej sekwencji klatek 3D i zmiang
wygladu obrazu wyj$cia na efekt 3D.)

Uwaga: (Tres¢ 2D do 3D)
. Dostepna wytgcznie dla zrodta HDMI z treScig 2D do 3D (sygnaty)

. Do uzywania z okularami 3D DLP.

. Rozdzielczos¢ wyswietlacza 2D do 3D wynosi 720P.
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Menu KONFIG. SYSTEMU>>Podstawowa

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora €4» w celu przejscia do
menu KONFIG. SYSTEMU>>Podstawowa. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore
lub w dot w menu KONFIG. SYSTEMU >>Podstawowa. Nacisnij €4» w celu zmiany wartosci

ustawien.

KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa

Jezyk Polski
Logo Splash VIVITEK

Bl Projekcja Przod - stot
Timer wygaszenia Wiyl

L Auto Power Off 20 min

Timer uspienia 30 min

Kolor tla Fioletowy
Menu ustawien

Zrodio

ELEMENT OPIS

Nacisnij przyciski kursora 4P w celu wyboru innego menu lokalizacji.
(Zakres: Angielski/Dunski/Holenderski/Finski/Francuski/Niemiecki/Wtoski/Japonski/

Jezyk Koreanski/Norweski/Polski/Portugalski/Rosyjski/Tradycyjny Chinski/ Uproszczony
Chinski/Hiszpanski/Szwedzki)
Nacis$nij przyciski kursora €4 » celu wyboru innego ekranu startowego.

Logo Splash (Zakres: Vivitek/ Niebieski/Czarny)

Projekcja Naci$nij przyciski kursora €4 » w celu wyboru sposrod czterech metod projekcji:

Przéd — stol/ Przod — sufit/ Tyt — stol/ Tyt — sufit.

Timer wygaszenia

Naci$nij przyciski kursora €4 » w celu ustawienia Timer wygaszenia. Projektowany obraz
zostanie automatycznie przywrdocony, po ustawionym czasie.
(Zakres: Wyk./ 5 min/ 10 min/ 15 min/ 20 min/ 25 min/ 30 min)

Auto Power Off

Nacisnij przyciski kursora 4P w celu ustawienia timera Auto Power Off. Projektor
automatycznie wylaczy sig, jesli po wstgpnie ustawionym okresie czasu nie zostanie wykryte
zadne zrodto wejscia.

(Zakres: Wytk./ 5 min/ 10 min/ 15 min/ 20 min/ 25 min/ 30 min)

Timer uspienia

Nacisnij przyciski kursora 4P w celu ustawienia Timer u$pienia. Projektor automatycznie
wylaczy si¢ po uptywie wstgpnie ustawionego czasu.
(Zakres: Wyl./ 30 min./ 1 godz./ 2 godz./ 3 godz./ 4 godz./ 8 godz./ 12 godz.)

Kolor tta

Nacis$nij przyciski kursora 4 ®» w celu wyboru koloru tta, gdy nie zostatlo wybrane zadne
zrodlo wejscia.
(Zakres: Purpurowy/ Czarny/ Niebieski)

Menu ustawien

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Menu ustawien. Patrz Menu ustawien
ona stronie 26.

Zrodto

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przejs¢ do podmenu Zrédlo. Patrz Zrédlo na stronie 26.
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Menu ustawien

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przejs¢ do podmenu Menu ustawien.

Menu ustawien

Potozeniemenn Srodek
Menu czasu wyswietlania oS

ELEMENT

Potozenie menu

OpPIS

Naci$nij przyciski 4» w celu wyboru sposrdd pigeiu lokalizacji OSD:
Gorna lewa/Gorna prawa/ Srodek/ Dolna lewa/Dolna prawa.

Menu czasu wyswietlania

Nacisnij przyciski 4P w celu ustawienia Menu czasu wyswietlania, przed zakonczeniem
czasu wyswietlania OSD.
(Zakres: 5 s/ 10s/15s/20s/25s/30s)

Zrédlo

Naci$nij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Zrédto.

Zradlo

PC

HDMI 1
HDMI 2
Component
Video

Szybkie autowyszukiwanie Whlaczonv

ELEMENT

OprIS

PC Nacis$nij przyciski €4 » w celu wlaczenia lub wytaczenia zrédta PC.
HDMI 1 - . . .

Nacis$nij przyciski 4P w celu wlaczenia lub wytaczenia zrédta HDMI.
HDMI 2
Component Nacisnij przyciski 4P w celu wlaczenia lub wytaczenia zrodta Component.
Video Nacisnij przyciski 4P w celu wlaczenia lub wylaczenia zrodta Video.

Szybkie autowyszukiwanie

Nacisnij przyciski 4P w celu wlaczenia lub wyltaczenia funkcji Szybkie
autowyszukiwanie dostgpnego zrodla wejscia.

Uwagi: Po wybraniu wymaganego zrodta, funkcja Szybkie autowyszukiwanie zostanie
wylaczona.
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Menu KONFIG. SYSTEMU >> Zaawansowana

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora €4» w celu przejscia do
menu KONFIG. SYSTEMU>>Zaawansowana. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w
gore lub w dét w menu KONFIG. SYSTEMU>>Zaawansowana.

ELEMENT

Audio

KONFIG. SYSTEMU >> Zaawansowana

§ Audio
! Ustawienia lampy

H Tryb duzej wysokosci Wylaczony

d WZOorzec testowy Wylaczony

Closed Caption
® Kontrolka LED Normalny

¥ Resetuj wszystkie ustawienia

OrIS

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Audio. Patrz, Audio
na stronie 28.

Ustawienia lampy

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Ustawienia lampy. Patrz,
Ustawienia lampy na stronie 28.

Tryb duzej wysokosci

Naci$nij przyciski kursora €4 » w celu wlaczenia lub wylaczenia Tryb duzej
wysoko$ci, na wysokosci powyzej 1500m lub przy temperaturze powyzej 40°C.

wzorzec testowy

Nacisnij przyciski kursora 4P w celu wlaczenia lub wyltaczenia wzorca testowego.

Naci$nij przycisk Wprowadz, aby przejs¢ do podmenu Closed Caption.

Closed Caption Patrz, Closed Captioning na stronie 29.
Nacisnij przycisk kursora €4» w celu wyboru Kontrolka LED.
Kontrolka LED Wybierz Normalny, aby ustawi¢ normalny wyswietlacz LED i Wylaczony w celu

wylaczenia wyswietlacza LED.

Resetuj wszystkie ustawienia

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby zresetowa¢ wszystkie ustawienia do wartosci
domysInych.
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Audio

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przej$¢ do podmenu Audio.

Audio

Glosnosc

Bass

Tony wysokie -
Whycisz Wwlaczony
AGC Wiaczony

Resetuj

Glo$nos¢ Naci$nij przyciski €4 » w celu regulacji gtosnosci audio.

Bass Naci$nij przyciski €4 » w celu regulacji Bass audio.

Tony wysokie Nacisnij przyciski €4 » w celu regulacji Tony wysokie audio.

Wycisz Naci$nij przyciski 4 » w celu wlaczenia lub wylaczenia glosnika.

AGC Nacisnij przyciski «4P» w celu wiaczenia lub wyltaczenia ustawienia AGC.

Resetuj Nacisnij przycisk Wprowadz, aby zresetowaé wszystkie ustawienia do wartosci domyslnych.

Ustawienia lampy

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przej$s¢ do podmenu Ustawienia lampy.

Ustawienia lampy

Trvb lampy Standardowy
Resetuj timer lampy

Czas praca lampy

ELEMENT OPIS

Tryb Lampa Nacisnij przyciski 4P w celu regulacji jasnosci lampy.

Naci$nij przycisk Wprowadz w celu zresetowania licznika Czas pracy lampy, po wymianie

Resetuj timer lampy lampy

Czas praca lampy Wyswietlanie liczby godzin uzywania lampy.

- 28 -



Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

Closed Captioning

Nacisnij przycisk Wprowadz, aby przejs¢ do podmenu Closed Caption.

Closed Caption

Wi, napisy zamkn. Wiaczor
Wersja napisow MNZ1

ELEMENT Ori1s
W1 napisy zamkn. Naci$nij przyciski 4 » w celu wlaczenia lub wylaczenia funkcji Closed Caption.
Wersja napiséw Nacis$nij 4P przyciski w celu wyboru Wersja napisow.
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Menu INFORMACJE

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora €4» w celu przejscia do
Menu INFORMACJE.

INFORMACIE

Model H1086

Tryb wyswietlania Uzytkownik 1
Proporcje Automatyczny
Zrodio PL
Rozdzielczosé 1280 x 1024 75Hz
Czas praca lampy 0 godz

Wersja oprogramowania PWMO0O01

ELEMENT (0)4

Model Wyswietlanie nazwy modelu lub ID modelu.

Tryb wyswietlania Wyswietlanie biezacego trybu wyswietlania.

Proporcje Wyswietlanie ustawienia biezacego wspotczynnika proporcji.
Zrodto Wyswietlanie uaktywnionego zrodta wejscia.

Rozdzielczosé Wyswietlanie oryginalnej rozdzielczo$ci zrodta wejscia.
Czas pracy lampy Wyswietlanie liczby godzin uzywania lampy.

Wersja oprogramowania | Wys$wietlanie wersji firmware projektora.

Uwaga:
Pokazywany w tym menu stan stuzy wytgcznie do przeglgdania i nie mozna go edytowac.
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KONSERWACJA | BEZPIECZEN STWO

Wymiana lampy projekcji

Lampe projekcji nalezy wymienic, po jej przepaleniu. Nalezy ja wymieni¢ na certyfikowang czesc
zamienng, ktorg mozna zamowic¢ u lokalnego dostawcy.

Wazne:
a. Uzywana w tym produkcie lampa projekcji zawiera niewielkie iloSci rteci.

b. Nie nalezy usuwac tego produktu z ogdlnymi opadami domowymi.

c. Utylizacje tego produktu nalezy wykonac w sposob zgodny z przepisami wtadz lokalnych.

Ostrzezenie:
Projektor nalezy odtgczyc¢ od zasilania co najmniej 30 minut przed wymiang lampy.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

1 . Odkrec¢ pojedyncza $rubg
pokrywy wneki lampy.

Viviteler S e

2_ Zdejmij pokrywe wneki
lampy.
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3_ Odkrec¢ trzy sruby z modutu
lampy.

4_ Podnie$ w gore uchwyt
modutu.

5 Pociagnij silnie uchwyt
* modulu w celu zdjecia modutu
lampy.

6 Odwr6¢ czynnosci 1 do Sw
* celu instalacji nowego modutu

lampy.
Aby unikna¢ uszkodzenia,
podczas instalacji, dopasuj
modut lampy do ztacza i
sprawdz, czy jest
wypoziomowany.

Uwaga: Przed dokreceniem
$rub nalezy pewnie osadzi¢

modut lampy i prawidlowo

podlaczy¢ ztacze lampy.
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomaga w utrzymaniu bezawaryjnego
dziatania.

Ostrzezenie:
1. Projektor nalezy wytgczyc i odigczyc od zasilania conajmniej 30 minut przed czyszczeniem.

Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

2. Do czyszczenia nalezy uzywac wytgcznie zwilzonej szmatki. Nie nalezy dopusci¢ do
przedostania sie wody przez szczeliny wentylacyjne projektora.

3. Jedli podczas czyszczenia troche wody dostanie sie do wnetrza projektora, przed uzyciem
projektor nalezy pozostawic odtgczony w dobrze wentylowanym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, projektor nalezy
przekazac do serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywow optycznych mozna kupi¢ w wiekszoéci sklepéw z aparatami
fotograficznymi. W celu oczyszczenia obiektywu projekcji sprawdz nastepujace infotrmacije.

1. Nanie$ maltg ilo$¢ $rodka do czyszczenia obiektywdw na czysta, miekka szmatke. (Nie nalezy
nanosi¢ srodka do czyszczenia bezposrednio na obiektyw)

2. Lekko wytrzyj obiektyw ruchem kotowym.

Przestroga:
1. Nie nalezy uzywac srodkow czyszczgcych o wiasnosciach Scierajgcych lub rozpuszczalnikow.

2. Aby zapobiec przebarwieniu lub przyciemnieniu nalezy unika¢ nanoszenia Srodka czyszczgcego
na obudowe projektora.

Czyszcezenie obudowy

W celu oczyszczenia obudowy projektora sprawdz nastepujace infotrmacije.

Kurz nalezy usuwac czysta, zwilzong szmatka.

2. Szmatke nalezy zwilzy¢ cieptg woda i fagodnym detergentem (takim jak uzywane do mycia
naczyn), a nastepnie wytrze¢ obudowe.

3. Nastepnie nalezy wyptukaé¢ detergent ze szmatki i wytrze¢ projektor ponownie.

Przestroga:
Aby zapobiec przebarwieniu lub wyptowieniu obudowy nie nalezy uzywac srodkéw czyszczgcych o

wtasnoSciach Scierajgcych na bazie alkoholu.
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Uzywanie blokady Kensington®

Aby zabezpieczy¢ projektor nalezy go przymocowac do stalego obiektu poprzez gniazdo Kensington i
linke zabezpieczenia.

)
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HoI

=
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Uwaga:
W celu uzyskania szczegoétowych informaciji dotyczacych zakupienia odpowiedniej linki
zabezpieczenia Kensington nalezy sie skontaktowac ze sprzedawca.

Linka zabezpieczenia jest zgodna z systemem zabezpieczenia Kensington MicroSaver. W
przypadku jakichkolwiek komentarzy nalezy je zgtasza¢ pod adresem: Kensington, 2853 Campus
Drive, San Mateo, CA 94403, USA Tel.: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.
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ROzWi4ZYWANIE PROBLEMOW

Powszechnie spotykane problemy i rozwigzania

Te instrukcje udostepniajg wskazéwki rozwigzywania problemow, ktére moga sie pojawi¢ podczas
uzywania projektora. Jesli problem pozostaje nierozwigzany w celu pomocy nalezy sie skontakowaé
z dostawca.

Czesto, po pewnym czasie spedzonym nad rozwigzaniem problemu okazuje sie, ze problem jest
zwigzany z czyms prostym, na przyktad z utratg potaczenia. Przed kontynuowaniem rozwigzan
dotyczacych problemu nalezy sprawdzi¢ nastepujgce elementy.

e Uzyjinnych urzgdzen elektrycznych do sprawdzenia dziatania gniazdka elektrycznego.
e Sprawdz, czy projektor jest wigczony.

o Sprawdz, czy wszystkie pofgczenia sg pewnie zamocowane.

e Sprawdz, czy jest wigczone podtgczone urzadzenie.

e Sprawdz, czy podfgczony komputer PC nie znajduje sie w trybie wstrzymania.

e Sprawdz, czy podtgczony komputer notebook jest skonfigurowany na zewnetrzny
wySwietlacz.
(Jest to zwykle wykonywane poprzez nacisniecie kombinacji przycisku Fn komputera
notebook).

Wskazoéwki dotyczace rozwigzywania problemow

W kazdej z czesci dotyczacych specyficznego problemu nalezy wykonaé¢ czynnosci w zalecanej
kolejnosci. Moze to pomdc w szybszym rozwigzaniu problemu.

Sprébuj zidentyfikowaé problem i unikng¢ wymiany nieuszkodzonych czesci.
Na przyktad, jesli wymienione zostaty baterie i problem utrzymuje sie nalezy wtozy¢ z powrotem
oryginalne baterie i przej$¢ do nastepnej czynnosci.

Podczas rozwigzywania problemu nalezy zapisa¢ wykonywane czynnosci. Informacje te moga by¢
uzyteczne podczas telefonicznego kontaktu z pomoca techniczng lub z personelem serwisu.
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Komunikaty LED bledéw
DiopA LED DiopA LED DiopA LED

KOMUNIKATY KODOW BLEDU

ZASILANIA GOTOWOSCI TEMPERATURY
Kontrolka gotowosci Wiaczony Wiaczony Wylaczony
;Jli*llil;lllr(l);nnlle)me (Oczekiwanie zasilania pradem Wiaczony Wylaczony Wylaczony
Chtodzenie Wiaczony miganie Wytlaczony
Nadmierna temperatura Wylaczony Wylaczony Wiaczony
Blad sensora wytacznika termicznego 4 mignig¢ 4 mignig¢ Wylaczony
Btad lampy 5 mignigé Wylaczony Wylaczony
Btad wentylatora nagrzewnicy 6 mignigé 1 mignigé Wylaczony
Btad wentylatora lampy 6 mignigé¢ 2 mignig¢ Wylaczony
Btad wentylatora zasilania 6 mignigé 3 mignigé Wylaczony
Btad wentylatora DMD 6 mignigé 4 mignig¢ Wylaczony
Otwrcie obudowy 7 mignigé Wylaczony Wylaczony
Btad DMD/Nieudany zapton 8 mignig¢ Wylaczony Wytaczony
Blad pokretta kolorow 9 mignigé Wylaczony Wylaczony

W przypadku btedu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajacy pradu zmiennego i przed ponownych
uruchomieniem projektora zaczekac¢ jedna (1) minute. Jesli ciagle miga dioda LED Zasilanie lub
Lampa albo swieci dioda LED Temperatura nalezy sie skontaktowac z punktem serwisowym.

Problemy zwigzane z obrazem
Problem: Brak obrazu na ekranie
1. Sprawdz ustawienia komputera notebook lub desktop PC.
2. Wytacz wszystkie urzgdzenia i witgcz ponownie zasilanie w prawidtowej kolejnosci.
Problem: Zamazany obraz
1. Woyreguluj Ostrosé projektora.
2. Nacisnij przycisk Automatyczny na pilocie zdalnego sterowania lub na projektorze.

3. Upewnij sie, ze odlegtos¢ od projektora do ekranu miesci sie w granicach 10 metrow (33
stopy).

4. Nalezy sprawdzi¢, czy obiektyw obiektywu jest czysty.
Problem: Obraz jest szerszy na gorze lub na dole (efekt trapezu)
1. Projektor nalezy ustawi¢ mozliwie maksymalnie prostopadle do ekranu.

2. Uzyj przyciskow Znieksztalcenie trapezowe na pilocie zdalnego sterowania lub na
projektorze w celu poprawienia problemu.

Problem: Odwrécony obraz
Sprawdz ustawienie Projekcja w menu Installation | (Instalacja I).
Problem: Obraz smuzy

1. Ustaw Czestotliwos¢ i Tracking (Dostrajanie) w menu Komputer OSD na wartosci
domysine.

2. Aby sprawdzié, czy problem nie jest spowodowany przez podtagczong karte wideo
komputera PC nalezy wykonac¢ potgczenie z innym komputerem.
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Problem: Matowy obraz bez kontrastu

Sprawdz ustawienie Kontrast w menu Obraz OSD.

Problem: Kolory obrazu projekcji nie pasuja do obrazu zrédfowego.

Wyreguluj ustawienia Temperatura barwowa i Gamma w menu Obraz OSD.

Problemy dotyczace lampy

Problem: Brak Swiatfa z projektora

1.
2,

4.
5.
6.

Sprawdz, czy jest pewnie podtgczony kabel zasilajacy.

Upewnij sie, ze prawidtowo dziata zrédto zasilania, poprzez sprawdzenie innego
urzgdzenia elektrycznego.

Uruchom ponownie projektor w prawidtowej kolejno$ci i sprawdz, czy swieci zielonym
Swiattem dioda LED zasilania.

Jesli lampa byta ostatnio wymieniana nalezy wyzerowac potaczenia lampy.
Wymien modut lampy.
W16z starg lampe z powrotem do projektora i przekaz projektor do serwisu.

Problem: Lampa wylacza sie

1.

3.

Wytgczanie lampy mogg spowodowac skoki napiecia. Podtagcz ponownie przewdd
zasilajgcy. Po wigczeniu diody Gotowosé, nacisnij przycisk zasilania.

Wymien modut lampy.
W16z starg lampe z powrotem do projektora i przekaz projektor do serwisu.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania

Problem: Projektor nie reaguje na naciskanie przyciskow pilota zdalnego sterowania

1.

No o h~owbd

Skieruj pilota zdalnego sterowania w kierunku czujnika pilota na projektorze.
Upewnij sie, ze nie jest zastonieta droga pomiedzy pilotem a sensorem.
Wytgcz wszelkie swiatta jarzeniowe w pokoju.

Sprawdz kierunek biegunow baterii.

Wymieh baterie.

Wytgcz inne pobliskie urzadzenia na podczerwieh.

Przekaz do naprawy pilota zdalnego sterowania.
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Problemy dotyczace audio

Problem: Brak dzwieku
1. Woyreguluj gtosnos¢ na pilocie zdalnego sterowania.
2. Wyreguluj gtosno$¢ zrédta audio.
3. Sprawdz potgczenie kablowe audio.
4. Sprawdz wyjscie zrédta audio z innymi gtosnikami.
5. Przekaz projektor do serwisu.

Problem: Znieksztatcony dzwiek
1. Sprawdz potaczenie kablowe audio.
2. Sprawdz wyjscie zrodta audio z innymi gtosnikami.
3. Przekaz projektor do serwisu.

Przekazywanie projektora do serwisu

Jesli nie mozna rozwigzac problemu nalezy przekazaé projektor do naprawy. Projektor nalezy
zapakowac¢ w oryginalne opakowanie. Nalezy dotgczy¢ opis problemu i liste wykonanych czynnosci
rozwigzania problemu: Informacje te moga by¢ uzyteczne dla personelu serwisu. W celu naprawy
nalezy zwrdécic projektor do miejsca jego zakupienia.
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Pytania i odpowiedzi dotyczace HDMI

P. Jaka jest r6znica pomiedzy “standardowym” kablem HDMI, a kablem HDMI
“wysokiej szybkiosci”?

Ostatnio, organizacja HDMI Licensing, LLC ogtosita, Ze kable ktére moga by¢ sprawdzane
jako kabel standardowe lub kable wysokiej szybkosci.

« Standardowe kable HDMI (lub kable “kategorii 1”) umozliwiajg transmisje z szybkoscig
75Mhz lub do 2,25Gbps, co odpowiada ekwiwalentowi sygnatu 720p/1080i.

+ Kable HDMI wysokiej szybkosci (lub kable “kategorii 2”) umozliwiajg transmisje z
szybkoscig 340Mhz lub do 10,2Gbps, co jest najwyzszg aktualnie dostepna szybkoscig
przesytania przez kabel HDMI i umozliwia pomysing obstuge sygnatéw 1080p, wtgcznie z
sygnatami o zwiekszonej gtebi kolorow i/lub podwyzszonymi czestotliwosciami odswiezania
ze zrodta. Wysokiej szybkosci kable moga takze obstugiwaé wyzszej rozdzielczosci
wyswietlacze, takie jak monitory kinowe WQXGA (rozdzielczos¢ 2560 x 1600).

P. Jak uzywac kable HDMI o diugosci przekraczajacej 10 metrow?

Dostepnych jest wiele adapterow HDMI dziatajacych z rozwigzaniami HDMI, ktére przedtuzajg
efektywng dtugos¢ kabla od typowego zakresu 10 metrow do duzo wiekszych diugosci.
Produkujace je firmy tworza rézne rozwigzania, takie jak kable aktywne (wbudowana do kabli
aktywna elektronika, wzmacnajgca i przedtuzajgca sygnat kablowy), repeatery, wzmacniacze
oraz rozwigzania CATS5/6 i Swiattowodowe.

P. Jak mozna stwierdzié, czy kabel HDMI jest certyfikowany?

Wszystkie produkty HDMI muszg posiadac¢ certyfikat producenta, jako czes¢ specyfikacji
testowej zgodnosci z HDMI. Jednakze, dostepne sg przykfady, gdzie kable majg logo HDMI,
ale nie zostaty one odpowiednio sprawdzone. HDMI Licensing, LLC aktywnie $ledzi te
przypadki, aby zapewni¢ prawidtowe uzywanie znaku towarowego HDMI na rynku. Zalecamy,
aby klienci kupowali kable z renomowanego zrédta i od wiarygodnej firmy.

W celu uzyskania dalszych informacji nalezy sprawdzi¢ adres
http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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SPECYFIKACJE
Specyfikacje
Model | H1086-3D
Typ wyswietlacza | TI DLP DMD 0,65”
Oryginalna rozdzielczo$¢ ‘ 1920 x 1080

Waga

Odleglos¢ projekceji

Wielkos$¢ ekranu projekcji ‘

3,5 kg (7,8 funta)

1 metr ~ 10 metrow

25" ~ 300"

Obiektyw projekcji ‘ Reczna ostrosé/rgczne powigkszenie

Wspotczynnik powigkszenia ‘ 1.2

Pionowa korekcja
znieksztalcen trapezowych

Metody projekcji
Zgodnos¢ danych
SDTV/EDTV/ HDTV
Zgodno$¢ video
Synchronizacja pozioma
Synchronizacja pionowa
Certyfikaty zabezpieczenia
Temperatura dzialania

Wymiary (S x G x W)
Wejscie pradu zmiennego
Zuzycie energii

Oczekiwanie
Lampa

Glosnik audio

Z}acza wejScia

Z}acza wyjscia

Z}acza sterowania

Zabezpieczenie

Co +/- 30

Przod, tyt, biurko/sufit (Tyl, przod)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac

4801, 480p, 5761, 576p, 720p, 10801, 1080p

NTSC 4.43, PAL (M/N/60), SECAM

15,6 - 91,1 kHz

50-85Hz

FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PCT, NOM i C-tick

5°~35°C

332,8 mm x 113 mm x 254,6 mm (13,17 x 4,45” x 10,0”)

Prad zmienny uniwersalny 100 ~ 240, typowy @ prad zmienny 110V
(100~240)/ £ 10%

Tryb standardowy: 250W (Typowa)/ 270W (Maksymalna)
Tryb wzmocnienia: 290W (Typowa)/ 310W (Maksymalna)

< 0,5 wat

230W

Glosnik AMP 5W

Cyfrowy: HDMI x 2

Analogowy: RGB HD-15 x 1

Component: RCA x 3

Wejscie audio: ¢ Gniazdo stereo mini jack 3,5 mm x 1; RCAx 2 R/L

Mini-jack stereo x 1

Wyjscie pradu stalego (wyzwalacz ekranu): Gniazdo pradu stalego x 1 (Funkcja

wyj$cia pradu statego 12V 200mA)

RS-232: DSUB-9 x 1

Kontrola emulacji klawiatury: Ztacze USB typu A

Blokada Kensington
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Odlegtosé projekcji a rozmiar projekcji

\
\
»

Wysokos$é obrazu

Korekcja znieksztatcenia
trapezowego

EKRAN 16:9 ODLEGLOSC PROJEKCJI
PRZEKATNA SZEROKOSCWYSOKOSC  MIN. MAKS. PRZESUNIECIE
~ DLUGOSC $REDNIA DLUGOSC PIONOWE MM
CALE MM (ZMAKS. (ZMIN.
POWIEKSZENIEM) POWIEKSZENIEM)

30 76 664 374 1056 1162 1267 56

40 1016 886 498 1408 1549 1690 75

50 1270 1107 623 1760 1936 2112 93

60 1524 1328 747 2112 2323 2534 112

80 2032 1771 996 2816 3098 3379 149

100 2540 2214 1245 3520 3872 4224 187

120 3048 2657 1494 4224 4646 5069 224

150 3810 3321 1868 5280 5808 6336 280

200 5080 4428 2491 7040 7744 8448 374

220 5588 4870 2740 7744 8518 9293 411

250 6350 5535 3113 8800 9680 10560 467

300 7620 6641 3736 10560 560
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Tabela trybu taktowania

Projektor moze wyswietla¢ w kilku rozdzielczosciach. Nastepujgca tabela wymienia rozdzielczosci,
ktére mogag by¢ wyswietlane przez projektor.

SYNCHRO SYNCHRO

SYGNAL | ROZDZIELCZOSC E(I)?g:& Sgﬁs\fv‘: COMPOSITE, COMPONENT (ANAIEOGGBOWY) ( cxI({F?(\)/[vIvy)
(KHz) (Hz)
NTSC — 15,734 60,0 ¢} — — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 0 — — —
720 x 400 37,9 85,0 — — 0 0
640 x 480 31,5 60,0 — — 0 ¢}
640 x 480 37,9 72,8 — — 0 ¢}
640 x 480 37,5 75,0 — — 0 ¢}
640 x 480 43,3 85,0 — — 0 ¢}
800 x 600 35,2 56,3 — — 0 ¢}
800 x 600 37,9 60,3 — — 0 ¢}
800 x 600 46,9 75,0 — — 0 ¢}
800 x 600 48,1 72,2 — — 0 ¢}
800 x 600 53,7 85,1 — — 0 ¢}
1024 x 768 48,4 60,0 — — 0 0
VESA 1024 x 768 56,5 70,1 — — 0 0
1024 x 768 60,0 75,0 — — 0 0
1024 x 768 68,7 85,0 — — 0 0
1280 x 800 49,7 59,8 — — 0 0
1280 x 800 62,8 74,9 — — 0 ¢}
1280 x 800 71,6 84,8 — — 0 ¢}
1280 x 1024 64,0 60,0 — — 0 0
1280 x 1024 80,0 75,0 — — 0 0
1280 x 1024 91,1 85,0 — — 0 0
1400 x 1050 65,3 60,0 — — 0 0
1440 x 900 55,9 60,0 — — 0 0
1600 x1200 75,0 60 — — 0 ¢}
1920 x1080 67,2 60 — — 0 ¢}
640 x 480 35,0 66,7 — — 0 ¢}
Apple 832 x 624 49,7 74,5 — — 0 ¢}
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 — — 0 0
1152 x 870 68,7 75,1 — — 0 0
DTV 480i 15,734 60,0 — 0] — 0
576i 15,625 50,0 — 0] — 0
EDTV 576p 31,3 50,0 — 0 — 0
480p 31,5 60,0 — 0 — ¢}
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SYNCHRO SYNCHRO

.. NIZACJA NIZACJA RGB HDMI
SYGNAL ROZDZIELCZOSC POZIOMA PIONOWA COMPOSITE COMPONENT (ANALOGOWY) (CYFROWY)
(KHz) (Hz)
720p 37,5 50,0 — O — O
720p 45,0 60,0 — O — O
10801 33,8 60,0 — O — O
HDTV
10801 28,1 50,0 — (@] — O
1080p 67,5 60,0 — (6] — O
1080p 56,3 50,0 — O — (0]

O: Obslugiwana czestotliwos¢
—: Nieobstugiwana czestotliwos¢

Oryginalna rozdzielczos¢ panela dla serii H1080 wynosi 1920 x 1080.
Inna niz oryginalna rozdzielczo$¢, moze powodowac wyswietlanie nierownego rozmiaru tekstu lub linii.

Obstuga taktowania 2D do 3D

... SYNCHRONIZACJA RGB HDMI
ROZDZIELCZOSC CoMPOSITE COMPONENT
PIONOWA (HZ) (ANALOGOWY) (CYFROWY)

800x600 60Hz — — — )
1024x768 60Hz — — — )
1280x720 60Hz — — — O
1280x768 60Hz — - — ]
1280x800 60Hz — — — O
1440x900 60Hz — — — 0]
1280x1024 60Hz — — — ]
1400x1050 60Hz — — — O
480i 60Hz — — — O
480p 60Hz — — — 0]
576i 50Hz — — — O
576p 50Hz — — — ]
720p 50Hz — — — o
720p 60Hz — — — 0]
1080i 50Hz — — — 0
1080i 60Hz — — — O
1080p 50Hz — — — O
1080p 60Hz — — — O
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Taktowania obstugi 3D

Sekwencja klatek

SYNCHRONIZACJA

. RGB HDMI
ROZDZIELCZOSC PIONOWA COMPOSITE COMPONENT
(HZ) (ANALOGOWY) (CYFROWY)
720p 100Hz — — — (0]
720p 120Hz — — — (0]

Pakowanie ramek

SYNCHRONIZACJA

o HDMI
ROZDZIELCZOSC PIONOWA COMPOSITE ~ COMPONENT
(Hz) (ANALOGOWY)  (CYFROWY)
720p 50Hz — — — 0
720p 60Hz — — — 0
1080p 24Hz — — — 0

Potowa Side-By-Side (Obok siebie)

SYNCHRONIZACJA

. HDMI
ROZDZIELCZOSC PIONOWA COMPOSITE COMPONENT
(Hz) (ANALOGOWY)  (CYFROWY)
720p 50Hz — — — 0
720p 60Hz — — — 0]
1080i 50Hz — — — 0
1080i 60Hz — — — 0
1080p 50Hz — — — 0
1080p 60Hz — — — 0

Top-and-Bottom (Gora i doét)

SYNCHRONIZACJA

o RGB HDMI
ROZDZIELCZOSC PIONOWA COMPOSITE ~ COMPONENT
(HZ) (ANALOGOWY)  (CYFROWY)
720p 50Hz — — — 0
720p 60Hz — — — 0

— 44—




Projektor DLP — Podrecznik wiytkownika

Wymiary projekcji
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ZGODNOSC Z PRZEPISAM/

Ostrzezenie FCC

To urzadzenie zostato poddane testom, ktore stwierdzity zgodnos¢ z ograniczeniami dla urzadzen
cyfrowych klasy B, zgodnie z czes$cig 15 przepisow FCC. Ograniczenia te ustalono w celu
wilasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami z podczas komercyjnego uzywania
urzgdzenia.

Urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze wysytac fale radiowe i jezeli bedzie zainstalowane lub
eksploatowane niezgodnie z instrukcjg, moze powodowac szkodliwe zakidcenia tgcznosci radiowej.
Uzywanie tego urzgdzenia w zamieszkatym obszarze moze spowodowaé szkodliwe zaktocenia, a w
takim przypadku bedzie sie wymagac od uzytkownika usuniecia zaktécen na jego/jej wlasny koszt.

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznego pozwolenia stron odpowiedzialnych za zgodnosc¢,
mogq spowodowac pozbawienie uzytkownika prawa do uzywania urzadzenia.

Kanada
To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.
Certyfikaty bezpieczenstwa

FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PCT i C-tick
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DODATEK /

Protokot RS-232C

Uwaga: Ze wzgledu na ré6znorodnos¢ serii, nie wszystkie funkcje sq dostepne dla wszystkich

modeli.
Ustawienie RS232
Szybkos¢ przesytania: 9600
Kontrola parzystosci: Brak
Bity danych: 8
Bity stopu: 1
Kontrola przeptywu Brak

Minimalne opdznienie dla nastepnego polecenia: 1ms

Struktura polecen sterowania

Struktura polecen skitada sie z kodu nagtéwka, kodu polecenia, kodu danych i
kodu zakonczenia. Wiekszos$¢ polecen to polecenia ze struktura, oprocz
polecen dotyczacych zgodnosci z innymi projektorami.

Kod nagtowka Kod polecenia Kod danych ~oe , .
zakonczenia
HEX 7Eh Command Data 0Dh
ASCII ‘~ Command Data

Sekwencja sterowania

Po odebraniu polecenia projektor moze wystac¢ kod powrotu. Jesli nie mozna odebra¢ prawidtowo
polecenia, projektor wysle kod powrotu

Polecenie operacji

Polecenia operacji wykonujg podstawowe ustawienia operacji tego projektora.

Operacja ASCII SZESNASTKOWE
Power On 3¢ H PIN % 7Eh 50h 4Eh 0Dh
Power Off ~ IP| [F 7Eh 50h 46h ODh
Auto Image ~ A Il |IC 7Eh 41h 49h 0Dh
Input Select PC ~ S| IR/ ICR 7Eh 53h 52h 0Dh
Input Select HDMI1 ~| 1S| [D| [CR 7Eh 53h 44h 0Dh
Input Select HDMI2 ~ [S||H| ICR 7Eh 53h 48h 0Dh
Input Select Video ~ S| V| [CR 7Eh 53h 56h 0Dh
Input Select Component ~ S| Y| |ICR 7Eh 53h 59h 0Dh

% Polecenie wtaczenia zasilania nie bedzie dziata¢ przez 1 minute, po wyzwoleniu polecenia
wylgczenia zasilania.
S : Powrdt karetki.
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Polecenie pilota

Polecenia pilota symulujg kod wysytany z pilota zdalnego sterowania na podczerwien.
Nazwa przycisku ASCII SZESNASTKOWE
UP arrow ~ Il [U| [CR 7Eh 72h 55h 0Dh
DOWN arrow ~ I |D||ICR 7Eh 72h 44h ODh
LEFT arrow ~ I L] [c 7Eh 72h 4Ch 0Dh
RIGHT arrow ~ IRl ICR 7Eh 72h 52h ODh
POWER ~ I [P| [CR 7Eh 72h 50h ODh
EXIT ~ I [E| [CR] 7Eh 72h 45h 0Dh
INPUT ~ I Il |C 7Eh 72h 49h 0Dh
AUTO ~ I |Al|ICR 7Eh 72h 41h ODh
KEYSTONE+ ~ I [K| ICR 7Eh 72h 4Bh 0Dh
KEYSTONE- ~ Il N[ [CR 7Eh 72h 4Ah 0Dh
MENU ~ Il (M| |C 7Eh 72h 4Dh 0Dh
STATUS ~ In[S|ICR 7Eh 72h 53h 0Dh
MUTE ~ I [Tl |C 7Eh 72h 54h ODh
BLANK ~ I |B|ICR 7Eh 72h 42h ODh
FREEZE ~ I [F| |C 7Eh 72h 46h ODh
VOLUME+ ~ I [Vl [CR] 7Eh 72h 56h 0Dh
VOLUME- ~ In|w||C 7Eh 72h 57h ODh
Enter ~ I N 7Eh 72h 4Eh 0Dh

Ustaw polecenie wartoSci

ELEMENT ASCII SZESNASTKOWE
Brightness ~ E| B|[?| [CR| 7Eh 73h 42h ?h 0Dh
Contrast ~ E| C||?||ICR 7Eh 73h 43h ?h 0Dh
Color ~H sl RI[?][cR 7Eh 73h 52h ?h 0Dh
Tint ~ E| N|[?| [CR| 7Eh 73h 4Eh ?h 0Dh
Scaling ~ E| Al|?|[CR| 7Eh 73h 41h ?h 0Dh
Color Temperature ~ |§| T|[?||ICR 7Eh 73h 54h ?h 0Dh
Projection Mode ~ E| J|[?|[CR 7Eh 73h 4Ah ?h 0Dh

% [2]: Dane ASCII

Zakres danych
ELEMENT Ustaw zakres danych Zrédio
Brightness(User1~User3 only) 0~100 ALL
Contrast(User1~User3 only) -50 ~ 50 ALL
Color(Useri~User3 only) .50 ~ 50 Videol /
Component

. Video/ /

Tint(User1~User3 only) -50 ~ 50 Component
. 0:AUTO] 1: [16:9) Z:IEL
Scaling 3: LETTER BOX| 4{REAL] 5:2.35:1 ALL
0: [Lamp Native| 1: Warm| 2:[Normal|
Color Temperature 3: [Cooll 4{Cooler] 5: [High Cooll ALL
o 0:|Front Table 1: [Front Ceiling|

Projection Mode 2: [Rear Table| 3{Rear Ceiling ALL

Uwaga: 1. Zakres danych moze by¢ rézny dla r6znych modeli
2. Regulacja Jasnos¢/Kontrast/Kolor/Odcien jest dostepna wytacznie dla trybu
Uzytkownik 1 ~ Uzytkownik 3.
Przyktad 1. Regulacja wartosci na 100
Polecenie wysylania: ~sB100
Przyklad 2. Regulacja temperatury barwowej na Ciepty
Polecenie wysytania: ~sT2[CR
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Polecenie zapytania

ELEMENT ASCII SZESNASTKOWE
Software Version ~ lq| [V| [CR 7Eh 71h 56h 0Dh
Power State ~1q| [P] ICR 7Eh 71h 50h 0Dh
Input Select ~ g/ [S||ICR 7Eh 71h 53h 0Dh
Lamp Hours ~ |q][L||CR 7Eh 71h 4Ch 0Dh
Brightness ~ [q]| Bl |ICR 7Eh 71h 42h ODh
Contrast ~ g/ [C|[CR 7Eh 71h 43h ODh
Color ~ la/ IR/ [CR 7Eh 71h 52h ODh
Tint ~ lal IN|[CR 7Eh 71h 4Eh 0Dh
Scaling ~ (gl [A| |CR 7Eh 71h 41h ODh
Color Temperature ~ lq|[T| ICR 7Eh 71h 54h 0Dh
Projection Mode ~| (gl | IC 7Eh 71h 4Ah 0Dh
Komunikat odpowiedzi

ELEMENT Przyktady komunikatu odpowiedzi
Software Version
Power State On| [0
Input Select PC|[HDMI1|[HDMIZ2| [Video| [Component]
Lamp Hours 2000
Brightness 100
Contrast 50
Color (Video) 50
Tint (Video) 50
Scaling IAUTO| [16:9] |4:3||LETTER BOX| [REAL|[2.35:1|
Color Temperature L?mp Native| Warm| [Normal|[Cool| [Cooler]

High Cool|
Projection Mode Front Ta.b.le| Front Ceiling|[Rear Table|

Rear Ceiling|

Przyktad 1. Uzyskanie wartosci Jasnos¢
Polecenie wysytania: ~qB[CR|
Odpowiedz: 100

Przykiad 2. Uzyskanie temperatury barwowej
Polecenie wysytania: ~q
Odpowiedz: Cieply
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